Instrugoes

1 - Escolha se vocé quer ser um sabia ou um beija-flor, recorte uma figura e cole
sobre uma tampinha de refrigerante para jogar.

2 - Recorte o dado, dobre e cole as abas. Jogue para saber quantas casas
andar.

3 - Imprima o tabuleiro. Vocé pode escolher o tabuleiro grande (4 folhas) para
jogar com as figurinhas coladas nas tampinhas, ou o tabuleiro pequeno para
jogar com feijao. Para jogar com o tabuleiro grande vocé deve montar as
quatro folhas e colar as bordas.

Dica: cole o dado e o tabuleiro sobre uma cartolina para ficar mais resistente
Jogue com até seis pessoas

Divirta-se como uma ave no campus.
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